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E-LEARNING
der nächsten Generation
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Unsere Plattform vereint die Vorteile von VR/AR, interaktivem Video 
und 3D-Audio mit bewährter LMS-Technologie. 
Auf diese Weise schaffen wir maßgeschneiderte virtuelle Lernumge-
bungen, die ein umfassendes Verständnis fördern und das Training 
praktischer Fertigkeiten ermöglichen.  
Unser Hauptziel ist die Unterstützung der Ausbildung im Handwerk.

1. Interaktive 3D Schulungsumgebung:

Durch realitätsnahe Simulationen bieten wir praxisnahe Erfahrungen für die 
Aus- und Fortbildung in handwerklichen Bereichen. Unser Ansatz unterstützt 
aktives Lernen und steigert die Motivation der Lernenden durch die Integra-
tion von Gamification.

2. Team- und netzwerkfähig

Unsere Plattform eignet sich nicht nur für das Selbststudium, sondern fördert 
auch die webbasierte Zusammenarbeit sowohl im Frontalunterricht als auch 
in dezentralen Lerngruppen.

3. Erweiterung durch AR/VR

Unser Schulungssystem unterstützt AR- und VR-fähige Geräte und vermittelt 
Lerninhalte dadurch noch plastischer. Die erweiterte Realität (AR) projiziert 
die virtuelle Schulungsumgebung als Funktionsmodell in den realen Raum 
des Anwenders. Die virtuelle Realität (VR) ermöglicht ein vollständiges Eintau-
chen in eine maßstabsgetreue Umgebung, in der sich Abläufe realitäts- und 
praxisnah trainieren lassen.

4. 3D Web-Schulungsfilm

Das Erstellen von beliebig vielen Film- bzw. Animationssequenzen unterstützt 
die Ausbildung bei der Vermittlung spezifischer Lerninhalte. Im Gegensatz zu 
herkömmlich produzierten Lehrvideos können Änderungen und inhaltliche 
Aktualisierungen ohne aufwändige Neuproduktion schnell umgesetzt werden.

5. LMS-Integration

Die offene und leichtgewichtige Softwarearchitektur ermöglicht eine unkom-
plizierte Integration in bestehende LMS-Umgebungen. Bereits vorhandene 
E-Learning-Angebote können durch unsere WebXR-Lerninhalte erweitert und 
qualitativ verbessert werden.

WebXR im E-Learning:

Unsere Technologie ermöglicht immersive Lernerfahrungen direkt über den Webbrow-
ser. Der einfache Zugang beseitigt Barrieren und ermöglicht plattformübergreifendes 
Lernen ohne spezielle Softwareinstallation.  
Unsere WebXR-Lösung zeichnet sich durch leistungsstarke Funktionsmerkmale aus, die 
besonders im Bereich des E-Learning von entscheidender Bedeutung sind.

EDBYTO ist Vorreiter in der Entwicklung webbasierter, immersiver 
Schulungssysteme. 

EDBYTO		 E-Mail: contact@edbyto.com  |  Web: www.edbyto.com

mailto:contact%40edbyto.com?subject=Kontakt%20EDBYTO%20Expos%C3%A9
http://www.edbyto.com

